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Método da Bissecção

Dados f(x), a e b tais que f(a)f(b) < 0, max, tol
Para k = 0 : max, faça

x =
a+ b

2
Se f(a)f(b) < 0, então

b = x
Caso contrário

a = x

Se |b− a| < tol então x∗ =
b+ a

2
, pare

Método do ponto fixo

Dados x0, φ(x) e ε
Para k = 1, 2, . . ., faça

xk = φ(xk−1)
Se |xk − xk−1| < ε então x∗ = xk, pare

Método de Newton-Raphson

Dados x0, f(x), f
′(x) e ε

Para k = 1, 2, . . ., faça

xk = xk−1 −
f(xk−1)

f ′(xk−1)
Se |xk − xk−1| < ε então x∗ = xk, pare

Método da Secante

Dados x0, x1, f(x) e ε
Para k = 1, 2, . . ., faça

xk+1 =
f(xk)xk−1 − f(xk−1)xk

f(xk)− f(xk−1)
Se |xk − xk−1| < ε então x∗ = xk, pare

1



Algoritmos

Eliminação de Gauss

Dados matriz An×n e o vetor coluna b
Para k = 1 : n− 1, faça

w = |akk|
Para j = k : n faça

Se |ajk| > w então

w = |ajk| e r = j
Trocar linhas k e r
Para i = k + 1 : n faça

m = mik =
aik
akk

bi = bi −mikbk
Para i = k + 1 : n faça

aij = aij −mikakj

Fatoração LU

Dados matriz An×n

Para i = 1 : n, faça
Para j = i : n faça

uij = aij −
i−1
∑

k=1

mikukj

Para j = i+ 1 : n faça

mji =

(

aji −
i−1
∑

k=1

mjkuki

)

/uii

Fatoração de Cholesky

Dados matriz An×n, simétrica e positiva definida
Para i = j : n, faça

dj = ajj −
∑

dkdjk
Para j = i+ 1 : n faça

lij =

(

aij −
i−1
∑

k=1

dklilljk

)

/dj
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Método de Gauss-Jacobi

Dados matriz An×n, bn, max, tol
Para k = 0 : max, faça

Para i = 1 : n faça

x
(k+1)
i =

1

aii






bi −

n
∑

j=1

j 6=i

aijx
(k)
j







Se max
1≤i≤n

∣

∣

∣
x
(k+1)
i − x(k)

∣

∣

∣
< tol então

x = x(k+1)

Caso contrário Se k = max então

Não houve convergência

Método de Gauss-Seidel

Dados matriz An×n, bn, max
Para k = 0 : max, faça

Para i = 1 : n faça

x
(k+1)
i =

1

aii

(

bi −

i−1
∑

j=1

aijx
(k+1)
j −

n
∑

j=i+1

aijx
(k)
j

)

Se max
1≤i≤n

∣

∣

∣
x
(k+1)
i − x(k)

∣

∣

∣
< tol então

x = x(k+1)

Caso contrário Se k = max então

Não houve convergência
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